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Bases del Concurso

Segunda “Hackaton Regional en Gobierno Electréonico— San Martin”

en coordinacion con Colegio de Notarios de San Martin

La Oficina Nacional de Gobierno Electrénico e Informatica de la Presidencia del Consejo de Ministros convoca
a la Segunda: “Hackaton Regional en Gobierno Electrénico” a realizarse en la ciudad de Tarapoto en la

Region San Martin, enfocado en temas de Datos Abiertos.

QUE ES UN HACKATHON

Es una competencia de alto rendimiento donde los participantes deben desarrollar una aplicacion en un lapso
determinado. Los hackathones pueden durar de 1 dia a una semana dependiendo de los objetivos de la

competencia y los organizadores.

OBJETO

El objeto de la presente base del concurso es el de regular la participacion, por parte de las personas o equipos
interesados, en la actividad denominada “Hackaton Regional en Gobierno Electronico — San Martin”,
organizada por la Presidencia del Consejo de Ministros en colaboracién con el Colegio de Notarios de San

Martin, los dias 16 y 17 de Septiembre de 2016 en la ciudad de Tarapoto - San Martin, Peru.
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REQUISITOS DE PARTICIPACION

No existen restricciones sobre la edad o formacién profesional, es deseable que los competidores tengan
experiencia en desarrollo de aplicaciones asi también en las areas de medio ambiente y agua, investigacion,

tecnologia, pedagogia o cualquier entusiasta que le guste desarrollar.

FECHAS DEL PROCESO

° 14 de Julio: Apertura de inscripciones mediante el formulario que se encuentra en la siguiente pagina

web: https://qoo.gl/QeECAQ

° 16 de Septiembre: Cierre de inscripciones.

° 16 de Septiembre desde las 7:00 p.m - Inicio del Hackathon, los equipos deben estar puntual para la

acreditacién y asignacién del espacio de trabajo

° 17 de Septiembre a las 7:00 p.m - Cierre del Hackathon, los equipos deberan subir al repositorio
publico sus

trabajos, tener una versién ejecutable de su trabajo que muestre las funcionalidades de su propuesta.

PROCEDIMIENTO DE INSCRIPCION

La inscripcién se podré realizar de forma individual o por grupo (minimo 3 y méaximo 5 miembros), indicando los
participantes del grupo, los mismos deberan llenar el formulario de inscripcion de forma individual. En el caso
de inscripcién individual, el participante podrd conformar un nuevo equipo 0 acoplarse a un equipo ya

conformado.
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HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE CODIGO ABIERTO

El objeto del Hackathon es usar cualquier herramienta, lenguaje de programacién o framework de cddigo abierto

que les permita construir prototipos funcionales de su proyecto.

INSCRIPCION AL CONCURSO
La participacién en esta competencia es gratuita, pero los competidores inscritos deberan cumplir estrictamente

todos los mensajes y convocatorias a reuniones que se presenten previos al Hackathon.

La inscripcion se la realizara en linea en el siguiente formulario: https:/goo.gl/QeECAQ

CATEGORIAS DEL HACKATHON

e Moviles, aplicaciones convencionales para smartphones, tablets.

e Aplicaciones Web, aplicaciones de informacién o investigacion.

AREAS DEL HACKATHON

Las areas del Hackathon seran las siguientes:

) Investigacién, Innovacién o investigacion sobre temas de medio ambiente y agua cuidado, uso
eficiente de recursos naturales y otros.

° Informacién, la mejor manera de visualizar y utilizar la informacion del Portal de Datos Abiertos.
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TEMATICAS DEL HACKATHON

Las teméticas propuestas referentes son las siguientes:

Transporte

Areas Agua
Protegidas Potable

Saneamiento Medio Riego de
Basico Ambiente desastres

Medios Materiales
Cada participante debera llevar su propio ordenador para participar en el Hackathon, con los requisitos
(hardware y software) que él mismo considere necesarios para el desarrollo de la herramienta elegida en su

propuesta de participacion (como por ejemplo, el entorno o framework de desarrollo de su eleccion).

La organizacion proporcionard acceso a Internet a los participantes durante el transcurso de toda la competiciéon
a través de una red Wi-Fi.

Duraciéon de la Hackathon

El Hackathon tendra una duracién estimada de 24 horas, distribuidas en los diferentes dias asociados al evento

“Hackaton Regional en Gobierno Electronico”.
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La Hackathon comenzara el viernes 22 de Septiembre de 2016 por la noche, y transcurrird a lo largo de todo el

viernes y sabado. El Sabado, 23 de Septiembre de 2016 al finalizar el medio dia tendra lugar la presentacién

de los desarrollos ante un jurado y la seleccion de proyectos sobresalientes.

Alimentacion

La Hackathon sera de régimen cerrado, o sea los competidores deberan estar la mayor parte del tiempo dentro
de la sede del evento, en predios de C.E.P. San Antonio de Padua ubicado en Jiron Jiménez Pimentel, 1204
, Tarapoto - San Martin, los participantes que deseen pernoctar en la sede del evento deberan prever ropa

abrigada y accesorios necesarios para descansar.

La organizacion proveerd a los competidores seguridad y refrigerios, servicio de cafeteria y los alimentos

principales durante el evento, los competidores estan habilitados a adquirir o llevar alimentos adicionales.

Desarrollo del Hackathon

El 22 de Septiembre de 2016 se llevara a cabo la introduccion y presentacién de la competicién. Asimismo, se
describiran y comunicardn debidamente a todos los participantes las pautas concretas para el proceso de
desarrollo a seguir durante el Hackathon, junto a las recomendaciones generales, alcance y reglas de
participacion y los criterios de evaluacidn, para garantizar la transparencia de la competicién. Adicionalmente,
se resolveran las dudas que puedan surgir por parte de los participantes. A lo largo de toda la competicién se
llevaran a cabo evaluaciones parciales por parte del jurado para analizar la evolucién de los desarrollos y poder
hacer un seguimiento de los equipos participantes. Queda al criterio del jurado el valorar las contribuciones que
son aportadas por cada equipo durante el Hackathon. Los hitos en los que se llevaran a cabo las evaluaciones

parciales seran detallados al comienzo de la competicion.

Durante el transcurso del Hackathon se dispondréa de varios miembros de la organizacién para guiar a los
participantes en el proceso de desarrollo (en caso de ser necesario) y apoyar a los equipos en cualquier otra
tarea o duda asociada a la competicion. La organizacion se reserva el derecho de evaluar la calidad de los
desarrollos y del cédigo fuente generado por los equipos participantes a lo largo de la competicion empleando

técnicas manuales y/o automaticas.
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PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE LOS PROYECTOS SOBRESALIENTES  Seleccion de
prototipos y criterios de valoracién

El Jurado elegira las 3 aplicaciones que mejor puntuacion obtengan respecto a los siguientes 6 criterios:

1. Ejecucion: grado de funcionalidad del proyecto.
2. Aplicacidn practica: da solucion al reto planteado.

3. Experiencia de Usuario: Porcentaje de satisfaccion del usuario al utilizar la aplicacion o programa
informatico.

4., Disefno: calidad del disefio e interfaz.

5. Innovacién: grado de innovacion.

6. Dificultad Técnica: se valorara la dificultad técnica que el reto exige para su desarrollo.

En caso de ser necesario, la organizacion podra solicitar aclaraciones respecto a la propuesta presentada.

PREMIOS

Todos los equipos que se inscriban a la competencia tendran regalos sorpresa al momento de acreditarse a la
competencia.

Primer Puesto:

Se le haréa entrega de un premio en efectivo (S/. 500).

Segundo Puesto:
Obtendran un premio significativo otorgado por la ONGEI y Colegio de Notarios de San Martin, que sera

publicado en el portal web, dias antes del evento.

PROPIEDAD INTELECTUAL Y DERECHOS DE AUTOR

Por el hecho de participar, el equipo liberara sin limitacion ni restriccion alguna el codigo fuente desarrollado

durante la competicidon que pasara a estar a disposicion de la comunidad.

Los equipos permitiran que los organizadores creen presentaciones o videos sobre la base de sus proyectos.
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Todo el material desarrollado durante la competencia debera subirse a un repositorio publico, ademas de tener

una version ejecutable sin restricciones de acceso.

ACEPTACION DE TERMINOS Y CONDICIONES

La participacion en el concurso y posterior desarrollo de la aplicacién de la “Hackaton Regional en
Gobierno Electronico”, implica necesariamente la aceptacién integra e incondicional de los términos y
condiciones expresados en las presentes Bases de Concurso, asi como la interpretacion que de las mismas

lleve a cabo el comité organizador.

Los participantes aceptaran las decisiones del jurado en cuanto a la seleccién de los finalistas y ganadores del

concurso.

Estas bases constituyen el Unico acuerdo entre el comité organizador y los participantes en el concurso y

sustituyen cualquier acuerdo anterior entre dichas Partes en relacion a ella.

CONSULTAS

Dudas se pueden enviar consultas a: www.cnsm.org.pe
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